UNITATEA DE INVATAMANT: GRADINITA NR. 203

GRUPA: MIJLOCIE 3 ”STRUMFII”

DATA: 19.02.2018

NUMELE SI PRENUMELE CADRULUI DIDACTIC: LUPU SORINA si SOARE VICTORIA

PROIECT DE ACTIVITATE

TEMA ANUALA: : Cum este a fost si va fi pe pimant?
TEMA PROIECTULUI: Au fost si sunt injurul nostru
SUBTEMA: Vietuitoarele padurii

DOMENIUL STIINTA — Cunoasterea mediului
TEMA: Prietenii lui Tup

MIJLOC DE REALIZARE: joc didactic

TIPUL DE ACTIVITATE: consolidare de cunostinte

SCOPUL ACTIVITATIIL:

e Stimularea curiozitatii privind explicarea si Intelegerea lumii inconjuratoare

e Consolidarea cunostintelor despre animalele sdlbatice din tara nostra si mediul lor de viata.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

1. S& denumeasca cel putin cinci animale salbatice;

2. Sa ageze cel putin cinci animale n cercul lor, respectand simbolul colorat din acesta;
3. Sa descrie cel putin doua elemente dintr-o imagine;
4

Sa aleaga cel putin o caracteristica specifica animalului selectat



Sarcina didactica:
Identificarea si denumirea unor animale salbatice si a mediului lor de viata;
Regulile jocului:
1. Copiii sunt impartiti in trei echipe. Ei extrag cate un jeton cu imaginae unui animal salbatic, i1l denumesc si 1l asaza la locul lui pe tabla
respectand simbolul colorat din cerc, simbol care se regaseste si pe corpul animalului;
2. Raspunsul corect este aplaudat .
Elemente de joc: selectarea si manuirea materialelor, surpriza,intrecerea, aplauzele, cubul, recompensele.
STRATEGII DIDACTICE
Metode si procedee: conversatia, jocul, explicatia, demonstratia, exercitiul, ciorchinele.
Mijloace didactice: un iepure din plus, o casa din carton, imaginea unei paduri, jetoane cu imaginea unor animale din padure (urs, iepure,
vulpe, cerb, veverita, lup, caprioara), plicuri cu imagini reprezentand hrana, adapostul, puiul animalelor, cubul, cercuri cu simboluri.
DURATA: 20 -25 minute
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DEMESUL DIDACTIC

STRATEGII
SECVENTA DIDACTICE
DIDACTICA CONTINUT STIINTIFIC Material didactic /
Metode si Mijloace de
procedee invatamant
Moment Se asigura conditiile necesare desfasurarii optime a activitatii:
organizatoric -aerisirea salii de grupa;
-aranjarea mobilierului;
- pregatirea materialului didactic.
Captarea atentiei Iepurasul Tupeste foart bucuros sa se joace cu copiii. Conversatia Iepurasul Tup
Se descopera materaialele pentru activitate si copiii le denumesc cu ajutorul | Surpriza Cubul
educatoarei. Casa cu animale
Le prezint imaginea cu padurea de pe tabla.
Cu ajutorul copiilor Iepurasul Tupva reusit sa ajunga in padure si sa isi
intalneascd prietenii luicare incd nu au aparut.
Anuntarea temei si | Se anuntd tema activitatii si obiectivele pe intelesul copiilor. Conversatia Iepurasul
a obiectivelor Astazi ne vom juca jocul ”Prietenii lui Tup”
Iepurasul Tupii roagd pe copii sa o ajute sa isi gaseascd prietenii. Ei vor
ajunge 1n padure si se vor intalni cu iepurasul doar atunci cand se vor ocupa
toate cercurile de pe tabla.
Desfasurarea 1. Prezentarea jocului:
activitatii In jocul didactic ,,Prietenii lui Tup” copiii vor veni pe rand si vor extrage | Conversatia lepurasul
jetoane cu animalele ascunse Tn casa, le denumesc si le asaza la casuta - imaginea unei paduri
(cercul) lui respectand simbolul colorat din acesta care se regaseste si pe | Explicatia - casa

corpul animalului.

- jetoane cu animalele




Fiecare raspuns corect 1i ajuta pe copii sd Inainteze spre padure. Daca
raspunsul nu e corect copilul va fi ajutat de echipa sa. (Copiii au ecusoanele
pe care le-au primit in etapa ALA1 respectiv veverite, vulpi si iepuri)

Jocul de proba/Demonstrarea jocului:

Pentru a vedea daca toti copiii au inteles regulile jocului se repetd actiunea
cu un copil.

Un copil ales de Iepurasul Tup, extrage un animal ascuns in casa, il
denumesc si 1l asaza la casuta (cercul) lui respectand simbolul colorat din
acestacare se regaseste si pe jetonul animalului.

Jocul propriu-zis

Copiii decopera pe animalele, le denumesc si le asaza la casutele potrivite.
Jocul se desfasoara pana cand sunt trezite toate animalele sunt asezate la
casutele lor. Fiecare raspuns corect este aplaudat.

Varianta de joc:

Se prezinta plicurile pe care sunt simbolurile unor animale.

Fiecare grupa va veni pe rand la masa cu plicuri si vor scoate imaginile din
plic. Grupa veveritelor va lucra cu imaginile din plicul pe care se afla
imaginea unei veverite, grupa iepurasilor va alege imaginile din plicul pe
care se afla imaginea unui iepure si grupa vulpilor vaalege imaginile din
plicul pe care se afla imaginea unei vulpi.

Vor selecta doar imaginile potrivite animalului de pe plic si le vor aseza la
tabla in jurul animalului corespunzator.

Astfel se va realiza un ciorchine din toate imaginile descoperite la cele doua

variante de joc.

Demonstratia

Ciorchinele
Exercitiu

Jocul

Ciorchinele
Exercitiul

Jocul

salbatice

-casa

- cercuri cu simboluri
colorate

- jetoane cu animale

salbatice cu simboluri

- plicuri cu imagini
specifice (pui hrana,
adapost) pentru

veverita, iepure si vulpe




Iepurasul Tup este fericit ca s-au completat toate casutele (cercurile) si acum

e pregatit sd se joace.

Obtinerea Iepurasul Tup a pregdtit un cub cu care se vor juca. Pe fiecare fatd a cubului | Conversatia
performantei este cate o cerinta pe care copiii vor trebuie sa o rezolve. Pentru a descoperi | Explicatia cubul cu imagini si
ce se afla pe fiecare fatd a cubului copii arunca cubul si raspund la cerinta | Problematizarea cerinte
care a cazut:
- Descrie ce vezi in imagine.
- Asociaza animalul cu puiul.
- Compara cele doua animale din imagine.
- Analizeaza partile componente ale corpului animalului din imagini.
- Aplica - Ce fac oamenii cu blana vulpii?
- Argumenteaza - Ce inseamna animal salbatic?
Tncheierea Se fac aprecieri generale si individuale referitoare la modul in care s-a | Conversatia - recompense
activitatii desfasurat activitatea si asupra comportamentului copiilor. Iepurasul Tup

este fericit ca si-a gasit toti prietenii si le ofera recompense copiilor.
















